
■ groovẽ の基本動作について

「loop 1」の場合

・  loop再生される
・「start point」と「end point」の設定がいきる
・  再生開始のトリガー方法が下２通りになる
　　- 「startloop」メッセージ
      - 「start point」の入力

▼

(初期設定は loop 0 )

再生開始

停止

「loop 0」の場合の
  start pointの設定

再生速度

   1= 順行・通常の速度
0.5 =順行 ・1/2の速度
 - 1= 逆行・通常の速度 

loop再生の
End point
(msec.)

loop再生の
Start point
(msec.)

「loop 1」の時は
再生開始のトリガー
とも使用できる 第4インレット第3インレット

第3アウトレット 第4アウトレット
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